13 YAS

MAYIS AYI BULTENI

Cocugunuzla birlikte bir kelime kutusu olusturun. Bu kelime
kutusunda sifatlar, isimler ve eylemler bir arada olsun.
Oyunu oynamak i¢in bir araya toplanin ve oyuna ilk
baslayacak kisi 3 tane kelime c¢eksin. Bu c¢ektigi
kelimelerden giris, gelisme ve sonucu olan kisa bir oyku
anlatsin. Ya da bu kelimeleri bir cumle icinde kullanmaya
calissin. Oyuncu hikayesini ya da cumlesini kurduktan sonra
stra diger oyuncuya gecer. (Ornek: korkmak, Kerem, corap.
Clmle: Kerem gece corabin golgesinden c¢cok korktu. Hikdaye:
Kerem aksam uyumak icin odastna gitti. Isigint dondurdi
sonra odasinda bir golge fark etti. Bu gdlgeden cok korktu.
Istigt yaktt ve o korktugu golgenin c¢orap oldugunu fark
anladt.)
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Uyumadigimizda Neler Olur?
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